
Robot, Logica e Creatività:
L’esperienza «LucarelliRobot» tra STEM e futuro

Introduzione / Obiettivi:

• Sintesi del progetto
• Obiettivi principali
• Approccio didattico
• Innovazione e creatività

Risultati e Conclusioni:

• Impatto sugli studenti
• Competenze sviluppate
• Creatività e logica
• Prospettive future
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Il progetto “LucarelliRobot” nasce

all’interno dell’ITI “G.B.B. Lucarelli” di

Benevento, nell’ambito del PNRR -

Futuramenti.

L’obiettivo è stato promuovere le

competenze STEM attraverso un

approccio laboratoriale, creativo e

cooperativo.

• Potenziare le competenze logico-

computazionali

• Promuovere la collaborazione e il

problem-solving

• Rendere tangibili i concetti di

automazione e interazione uomo-

macchina

Il percorso ha coinvolto studenti del biennio e triennio

dell’indirizzo Informatica, in attività su:

- HTML e WordPress

- Scratch

- mBot Ranger e Ultimate 2.0

Le attività si sono svolte in presenza in laboratori informatici.

Il coinvolgimento è stato elevatissimo, sono stati realizzati

progetti funzionanti e gli studenti hanno giudicato

l’esperienza utile e stimolante.

LucarelliRobot ha dimostrato

che la robotica può essere un 

potente catalizzatore

educativo, capace di unire

passione, tecnologia e 

formazione.

Obiettivi

• Potenziare competenze logico-computazionali

• Promuovere collaborazione e problem-solving

• Rendere tangibili automazione e interazione uomo-macchina

• Stimolare creatività e pensiero progettuale

LucarelliRobot : 
passione, tecnologia e formazione 
unite in un’unica esperienza STEM
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