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Progetto ERASMUS+ 2022/2025 I

Propone 30+ protocolli per insegnanti della

I.I 21

B
scuola secondaria di secondo grado, I
integrando attivita laboratoriale e 1

apprendimento per indagine
per insegnare 'informatica applicata

a contesti urbani concreti https://www.steamcity.eu

i . Co-funded by
SPLEN the European Union
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Ogni protocollo ¢ definito in termini di
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obiettivo di

: materiale protocollo/script difficolta
apprendimento




Smart object safari 8. 8 8 ¢

per la progettazione di sistemi interattivi
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Pensiero computazionale e Programmazione




Fase 1 - Familiarizzazione e ideazione

P
. B 0 Familiarizzazione n 0 Ideazione
O =]

= Comprendere i termini, i componenti elementari Proporre un oggetto intelligente,
Oﬂf@ (sensori, attuatori) e i meccanismi di interazione considerando la struttura e i meccanismi di
interazione
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Fase 2 - Progettazione e prototipazione

”m/'i o Progettazione | o Prototlpazlone,

Implementazione della logica: acquisizione Creazione di un prototipo fisico o di una
degli ingressi tramite sensori, elaborazione e simulazione dell'oggetto intelligente
uscita tramite attuatori progettato
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Smart object safari
per la progettazione di sistemi interattivi




geslllle
c——oao
c——oao

::I] o@
—-jgoo

Gioco del memory con
attuatori e sensori per
la familiarizzazione

Smart object safari
per la progettazione di sistemi interattivi
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di uno
smart object

Smart object safari
per la progettazione di sistemi interattivi




MakeCode

MakeCode e micro:bit per la e
dello smart object

Smart object safari
per la progettazione di sistemi interattivi




Monitoraggio di qualita AYARA
dell’aria interna/esterna
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= Acquisizione e rappresentazione dei dati




d® Fase 1 Raccogliere i
o Costruzione della stazione Costruire : g
. (+ dati

di monltoragg'o Sensori Qualits dell'aria

d|° PAse £ A b Visualizzare i
Yoy Tecniche di visualizzazione O Visualizzare i ! .
“- i° dati

dei dati

Negozio Visualizzazione

» Fase 3 i » '
c > Correlazioni Trarre —_—r m Analizzare i
conclusioni dati

ambientali Correlazioni Altri fattori

Fase finale b o
Raccomandare N B
) L

\//J e approfondire / d

Ambiente e consapevolezza civica

Raccomandazioni
ambientali

Monitoraggio di qualita
dell’aria interna/esterna




La segnaletica stradale YAYANY
non ambigua

* %

Alfabetizzazione Intelligenza Artificiale (IA)

e Machine Learning (ML)



Progettazione di segnaletica
stradale non ambigua

Fase 1 - Familiarizzazione e progettazione

N

P=i = j
Design unambiguous

Scoprite l'universo Identificare i comandi
per i veicoli autonomi road signs

della segnaletica stradale

Fase 2 - Verifica dell'ambiguita della segnaletica stradale

Creare un programma Verifica della non

ambiguita della
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Scoprire uno strumento
basato sull'intelligenza  dedicato al riconoscimento
artificiale della segnaletica stradale segnaletica esistente

Fase 3 - Addestramento del modello sulla base dei nuovi segnali
progettati

Testare la non ambiguita

Migliorare i progetti Addestrare il modello
sui disegni dei segnali progettati
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Cosa ci permette di
distinguere e interpretare un
segnale non noto?
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Progettazione di segnaletica
stradale non ambigua




Cosa ci permette di
distinguere e interpretare un
segnale non noto?

Progettazione di segnaletica
stradale non ambigua

Forma e colore

PERICOLO DIVIETO PRIORITA OBBLIGATORI




Progettazione di segnaletica
stradale non ambigua
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Abbiamo addestrato un

ﬁ classificatore in grado di

) riconoscere segnali “perfetti”
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Progettazione di segnaletica
stradale non ambigua
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Possiamo testarlo con segnaili
“imperfetti”, disegnati a mano,
per verificare resilienza a
tonalita di colore diverse
(simulando usura del tempo e
agenti atmosferici),
forme non perfette.

Abbiamo addestrato un
classificatore in grado di
riconoscere segnali “perfetti”
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Progettazione di segnaletica
stradale non ambigua

Progettare un segnale per
'obbligo di...

PASSA A GUIDA MANUALE




Progettazione di segnaletica
A G @ 0 stradale non ambigua

PERICOLO DIVIETO PRIORITA OBBLIGATORI

Progettare un segnale per

ricordarsi i vincoli di 'obbligo di...

progettazione di un segnale...

PASSA A GUIDA MANUALE

e evitare che il nuovo segnale
venga confuso
con un segnale noto.
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Fase 1 - Familiarizzazione e progettazione

N
o v )
Scoprite l'universo Identificare i comandi Design unambiguous
per i veicoli autonomi road signs

della segnaletica stradale
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Fase 2 - Verifica dell'ambiguita della segnaletica stradale
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Creare un programma Verifica della non
dedicato al riconoscimento ambiguita della
della segnaletica stradale segnaletica esistente

Scoprire uno strumento
basato sull'intelligenza
artificiale

Fase 3 - Addestramento del modello sulla base dei nuovi segnali
progettati
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Addestrare il modello
sui disegni

v

Migliorare i progetti Testare la non ambiguita

dei segnali progettati

Progettazione di segnaletica
stradale non ambigua

Attenzione alla luminosita,
alla distanza, e alla presenza
di rumore durante il training!




Sperimentazione 2024/2025 coinvolgendo studenti e docenti

| docenti hanno apprezzato la
I flessibilita, I'interdisciplinarita
JD e l'equilibrio tra rigore

scientifico e creativita
LY

Dati raccolti mediante ‘ N N ’_

focus group, questionari e osservazioni



Sperimentazione 2024/2025 coinvolgendo studenti e docenti

=

: & Negli studenti si osserva

h/“ un’alta motivazione e lo
sviluppo di competenze in
v ambito informatico.

LY |

Dati raccolti mediante ‘ N N ’_

focus group, questionari e osservazioni



Sperimentazione 2024/2025 coinvolgendo studenti e docenti

° ey o
; - | punti di forza che emergono
™ I sono le attivita laboratoriali,

metodo scientifico per
osservazione e analisi della realta.
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Dati raccolti mediante ‘ N N ’_

focus group, questionari e osservazioni
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Sperimentazione 2024/2025 coinvolgendo studenti e docenti

, & L'informatica viene presentata
I\.I/II come una lente per comprendere
e discutere la complessita della

v societa contemporanea

LY |

Dati raccolti mediante ‘ N N ’_

focus group, questionari e osservazioni
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