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CONTESTO E MOTIVAZIONE

Perchè informatica alla primaria?

• Nuove Indicazioni MiM (2025) e ruolo dell’informatica

• Non solo competenze digitali, ma pensiero 
computazionale

• L’informatica può essere alla portata di tutti, già 
dai 6 anni

• Obiettivi: spazialità, problem solving, logica, 
astrazione.

[GA]

30 sec.
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CONTESTO E MOTIVAZIONE

Genesi del progetto

• Premessa

– Costola di una sperimentazione più ampia («Apprendimento 
dell’informatica»)

– Obiettivi: analisi dei benefici apportati dallo studio 
dell’informatica su altre discipline

– Attraverso attività di misura tramite piattaforma web ad-
hoc

• Prerequisiti

– Necessità di avvicinare tutti alle stesse condizioni di 
partenza

– Prerequisiti valutati con approccio precoce ma graduale, 
concreto e narrativo

• Occasione per introdurre concetti di informatica

[LF]

30 sec.
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IL PROGETTO

Basi teoriche

• Piaget: uso dei simboli già a 6-8 anni

• Papert: "powerful ideas" e apprendimento 
significativo

• Vygotsky: apprendimento assistito e sociale

• Bers: coding come playground

• Egan: Teaching as Story Telling

Razionale: Mostrare che l’approccio ha solide radici 
pedagogiche e cognitive.

[M1]

60 sec.
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IL PROGETTO

Obiettivi didattici

• Valutazione prerequisiti

• Avvicinare ai linguaggi formali in modo intuitivo

• Collegare narrazione, manipolazione e visualizzazione

• Favorire approccio a problem solving e ragionamento 
logico

• obiettivi di apprendimento PINI:

– Algoritmi: O-P3-P-1, O-P3-P-2; 

– Informazioni: O-P3-D-1, O-P3-D-2, O-P5-D-1, O-P5-D-2. 

[M2]

30 sec.
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IL PROGETTO

Il filo conduttore: la narrazione

• Storia: Il Cristallo Magico e il Labirinto delle 
Luci

• Contesto fantasy

• Studenti nel ruolo dei 'maghetti fotonici’

• I cristalli (ostacoli) hanno un linguaggio da 
decifrare

• Coinvolgimento emotivo e motivazione

[M2]

30 sec.
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IL LABIRINTO DELLE LUCI

L’idea del gioco

• Prerequisiti valutati:

– Comprensione fisica della deviazione (angoli);

– Competenza tecnologica (uso del mouse).

La griglia dei percorsiIl prototipo digitale

[GA]

30 sec.

• Puramente logica

• Adattamento per età e livelli

Il prototipo su carta
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IL LABIRINTO DELLE LUCI

I prerequisiti e Il manufatto fisico

• Il manufatto
– Scatola di cartone;

– Base di polietilene espanso (griglia  3x3 con guide a «X»);

– Specchi innestabili a 45;°

– Laser come 'bacchetta magica.

[GA]

30 sec.
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IL LINGUAGGIO DEI CRISTALLI

Alfabeto e parole

• Simboli: 

– Zin (/) 

– Zum (\)

• Direzioni: 

– Su 

– Giù 

– Destra 

– Sinistra

• Regole di riflessione

   → linguaggio di base

[GA]

60 sec.
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IL LINGUAGGIO DEI CRISTALLI

Dal concreto al simbolico

• Astrazione progressiva: labirinto → griglia virtuale

• Approccio graduale: simboli → parole → regole

• Razionale: Illustrare come si introduce un linguaggio 
formale in modo intuitivo.

[LF]

30 sec.
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IL LINGUAGGIO DEI CRISTALLI

Esempio: Percorso 1

[LF]

30 sec.
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IL LINGUAGGIO DEI CRISTALLI

Esempio: Percorso 2

[LF]

30 sec.
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ATTIVITA’ IN CLASSE

Formazione e progettazione

• Incontri di formazione e progettazione

• Durata: da 2 a 5 ore a seconda delle classi

• Classi seconde: approccio graduale

• Classi terze-quarte: maggiore autonomia

• Sequenza laboratoriale adattata ai feedback

[LM]

30 sec.
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ATTIVITA’ IN CLASSE

Sequenza didattica

• Narrazione e contesto

• Attività unplugged con labirinto fisico

• Attività su carta con griglia virtuale

• Verifica con labirinto laser

• Consolidamento digitale con prototipo "Rimbalzi"

[MDF]

30 sec.
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ATTIVITA’ IN CLASSE

Sequenza didattica: programmazione

[GA]

30 sec.

https://drive.google.com/file/d/1TQWgpY2tul5wCXNHkUxUNST4U8qYq0bS/view?usp=sharing
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RISULTATI OSSERVATI

Riscontri

• 5-10% Lightning: apprendono subito;

• 60-80% Centered: apprendono nei tempi previsti;

• 10-15% Misguided: correggibili con supporto.

• Inclusività anche per BES

• Entusiasmo e riduzione tempi di apprendimento

• Riduzione tempi di esecuzione con l’esperienza

• Alta partecipazione e inclusività

Razionale: Condividere dati concreti sull’efficacia e 
la scalabilità dell’attività.

[MDF]

45 sec.
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CONCLUSIONI

Osservazioni e prospettive e prospettive

[LF]

45 sec.

• La narrazione come leva pedagogica

• Possibilità di introdurre concetti formali in 
modo intuitivo:

– Dalle traiettorie luminose alle regole informatiche

– I bambini possono parlare presto la lingua 
dell’informatica

• Protocollo 
replicabile e 
adattabile
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