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ROBO AMICI DELLA TERRA



PROBLEMA

TECNOLOGIA DIGITALE

PENSIERO
COMPUTAZIONALECODING

INFORMATICA

stEM CURRICOLO
verticale

educazione
civica



AMBIENTE
ARGOMENTO

MOBILITA’

CLIMA

INQUINAMENTO

SOSTENIBILITA’



40 alunni
classe QUARTA

pregresse
esperienze di
coding
unplugged e in
digitale

CONTESTO 



costruzionismo

PBL

ROBOTICA EDUCATIVA

ASPETTI PEDAGOGICI E METODOLOGICI



AMBIENTE DI APPRENDIMENTO

PAVIMENTI
BASSI 

SOFFITTI
ALTI



PERCORSO

#01
il segreto di
WALL-E

#03
 il sogno di
WALL-E

#02
amici di
WALL - E

dal film wall - e



#01
Introduzione
alla Robotica
Educativa

IL SEGRETO DI WALL-E



cos’è?
cosa fa?

perchè lo fa?

#01
Introduzione
alla Robotica
Educativa

IL SEGRETO DI WALL-E



AMICI DI WALL - E

#02
Analisi degli
Artefatti
Fisici e
Virtuali



AMICI DI WALL - E

codey rocky

hardware

#02
Analisi degli
Artefatti
Fisici e
Virtuali



makeblock

software

AMICI DI WALL - E

#02
Analisi degli
Artefatti
Fisici e
Virtuali



EVENTI

AMICI DI WALL - E

emozioni
istruzioni

scava una buca

#02
Analisi degli
Artefatti
Fisici e
Virtuali



sequenze

animazioni

AMICI DI WALL - E

pianta un
albero

#02
Analisi degli
Artefatti
Fisici e
Virtuali



CICLI
azioni

AMICI DI WALL - E

pianta più
alberi

#02
Analisi degli
Artefatti
Fisici e
Virtuali



AMICI DI WALL - E

#02
Analisi degli
Artefatti
Fisici e
Virtuali

Un CICLO CONDIZIONALE si riferisce a un'istruzione condizionale che aiuta un robot a prendere una decisione:
SE la condizione è VERA, il robot esegue l'azione;  SE è FALSA, NON la esegue.

CICLI
CONDIZIONALI

sensori

prende decisioni



IL SOGNO DI WALL - E

#03
Dal Problema
al Progetto



IL SOGNO DI WALL - E

citta’
green

#03
Dal Problema
al Progetto



IL SOGNO DI WALL - E

Robo bici
#03
Dal Problema
al Progetto



IL SOGNO DI WALL - E

robo bus
#03
Dal Problema
al Progetto



IL SOGNO DI WALL - E

robo app
robo semafroro

#03
Dal Problema
al Progetto



IL SOGNO DI WALL - E

test e
debbugging

#03
Dal Problema
al Progetto



IL SOGNO DI WALL - E

metacognizione
#03
Dal Problema
al Progetto



IL SOGNO DI WALL - E

valutazione
#03
Dal Problema
al Progetto



IL SOGNO DI WALL - E

presentazione

#03
Dal Problema
al Progetto



POSSIBILI SVILUPPI

robotica
 aumentata

#03
Dal Problema
al Progetto



FRAMEWOK

Nuovi Scenari 2018
Linee Guida STEM
Digcomp2.2 ed Edu
CINI



INFORMATICA NELLA SCUOLA PRIMARIA

curricolo
digitale



ALLA PROSSIMA... PILLOLA!
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