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Le stide della
didattica dell’informatica

*I\/Iancanza di metodologie didattiche sistematiche e ben definite

*Difficolté nell'equilibrare teoria e pratica

*Scarso supporto per i docenti nell'organizzazione delle lezioni

*Necessité di promuovere apprendimento attivo e coinvolgimento consapevole

*Complessité nell'integrare pensiero computazionale e creativita
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Meodelle UMC

Approccio ciclico e progressivo: dal lavoro altrui alla creazione personale

.
USE MODIFY CREATE

—— n— N E— Test

Refine ﬁ
"Not Mine"
Analyze

IIMinell

Caratteristiche

# Apprendimento attivo e laboratoriale

# Sviluppo graduale delle competenze

# Bilanciamento teoria-pratica

# Ciclo iterativo di miglioramento continuo
#* Promozione dell'autonomia creativa
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USEs Utilizzo @ Osservazione

INTRODUZIONE

@‘ Obiettivo: Familiarizzare con software e strumenti

umc
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lo Studio Informatica

DOCENTE STUDENTE

Utilizza software/strumenti gia esistenti
Esplora funzionalita e interfacce
Osserva il comportamento del sistema
Acquisisce familiarita con il software

# Presenta esempi completi e funzionanti
# Guida l'osservazione critica
# Introduce terminologie specifiche
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MODIFY: Sperimentazione

INTRODUZIONE

@ Obiettivo: Sviluppare competenze di problem-solving attraverso la modifica guidata

umc

D%

lo Studio Informatica

DOCENTE STUDENTE
# Guida I'analisi del codice esistente # Analizza la struttura del codice/progetto
CONCLUSION| # Fornisce tracce di modifica graduali # Apporta modifiche al codice seguendo
# Supporta la sperimentazione indicazioni specifiche

# Sperimenta variazioni controllate
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Es Creazione autonoma

@ Obiettivo: Applicazione delle competenze acquisite

e/

DOCENTE STUDENTE
# Fornisce la traccia per la creazione # Progetta una soluzione originale
di un nuovo progetto # Applica conoscenze delle fasi precedenti

# Implementa creativamente la soluzione
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* Implementazione Sistematica del Modelle UMC

INTRODUZIONE

@f Problema identificato

umc

e/

lo Studio Informatica

Esigenze del DOCENTE Esigenze dello STUDENTE
# Strutturare le lezioni secondo il modello UMC # Interfaccia intuitiva per seguire le fasi UMC
# Integrare gli ambienti di teoria e pratica # Accesso guidato alle attivita
CONCLUSIONI ) . . T -
# Gestire i percorsi didattici # Feedback immediato
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SOLUZIONE PROPOSTA
*)RODUZIONE

10 SIUDIO INFORMAH[A Corsi Login Console Docenti

CORST

i ‘ Cerca corsi

pythor

Corso di Python

Corso di Programmazione

# Implementazione sistematica del modello UMC

* CONCLUSIONI #* Supporto ai docenti nell'organizzazione didattica
# Ambiente guidato per I'apprendimento progressivo degli studenti
#* Integrazione di teoria e pratica in un unico ambiente

UNIVERSITA

DEGLISTUDI DI BARI
ALDO MORO

DIPARTIMENTO DI
INFORMATICA




[ITADINFO|]

RODUZIONE

CONCLUSIONI

lo Studio Informatica

SOLUZIONE PROPOSTA

10 STUDI0 INFORMATICA Corsi

Home > Corso di Programmazione

CORSO DI PROGRAMMAZIONE

Il corso di Scratch € un'introduzione divertente e pratica alla programmazione, pensato per
stimolare la creativita dei piu giovani. Attraverso la creazione di storie interattive, giochi e
animazioni, | partecipanti imparano le basi della logica computazionale e def problem solving in un
ambiente ludico e collaborativo.

Lezione 1: Variabili N
Lezione 2: Istruzione "IF" v
Lezione 3: Ciclo "FOR" A
B USE

® TEORIA

B MODIFY

& TEST

B CREATE

Lezione 4: Ciclo "DO-WHILE" v
Lezione 5: Ciclo "WHILE" v

Login

Console Docenti
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[0 STUDID INFORMATICA

Corsi [ Aggiungi un nuovo corso ]

[ Azioni di gruppo

v l[ Applica ] I Tutte le date v H Filtra ] l Select Form v “ Add Form

(] Miniatura Titolo +

O Corso di Python

Corso di
Programmazione

() Miniatura Titolo ¥

Azioni di gruppo Vv |[ Applica J

Contenuto

Sezioni (8 Lezioni, 2
Quiz)

Sezioni (20 Lezioni, S
Quiz)

Contenuto

Studenti

Studenti

Prezzo ¥

Libero

Libero

Prezzo

Login Console Docenti

] I Corsi di ricerca

Corsi
Autore Categorie
Autore Categorie

2 elementi

Data ¥

Pubblicato
24/03/2025 alle 19:21

Pubblicato
18/02/2025 alle 12:59

Data 3

2 elementi
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[0 $TUDIO0 INFORMATICA

——
Dettagli
= Leziome 1: Variabili

= Lezione 2: Strudione "IF

Lezione 3: Ciclo "FOR"

Descrizions della seziont..
i M ouse
i M) TeoRIA
i Mmooy
7O st
W cReate
Salaziona eslerert

= Lezione 4 Ciclo “DO-WHILE®
= Lezione 5: Ciclo "WHILE™
= Lezione Ordinamenta

+ Crea una nuova sezione

Corsi

Lagin

Console Docendi

5 Elgrint

Stlemann &

Sflemenlh ¥

5 flemanti

5 Blement ™
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Modifica lezione

Lezione 3: Ciclo "FOR"

USE

URL da visuali AV A
: \

nserisci 'URL da visualizzare:

< https://snap.berkeley.edu/embed?projeactname=comunicazione_tra_pc_project

*‘_—

Modifica lezione

Lezione 3: Ciclo “FOR™

TEORIA

Carica un file PDF:| Seleziona un PDF

Modifica lezione

Lezione 3: Ciclo "FOR"

| TEST

Domande Personalizzate con Immagini AV A

Domanda Rimuovi

Testo della domanda:

[ Nel ciclo FOR, per i che va da 1 a 4, quante volte viene eseguita |'azione? |

Immagine della domanda:

fai @D passi

ruota di %, BELR gradi

Risposte:

| 5voite O Corretta
{ 3 volte Corretta
{ 4 volte

¢

Modifica lezione

Lezione 3: Ciclo "FOR"

MODIFY

Visuale

Paragrafo v B I = E ¢ = = = — >

PC1 sta inviando 4 stelline a PC2 ma non riesce ancora a comunicare. Per aiutare PC1 a comunicare con PC2 modifica il codice

in modo da fargli inviare 5 stelline

URL da visualizzare AV oA

o8 Inserisci I'URL da visualizzare:

. https://snap.berkeley.edu/snap/snap.html

Modifica lezione

Lezione 3: Ciclo "FOR"

CREATE
Visuale
Paragrafo B I E £ 6 = = = = =

Crea il tuo progetto con tre PC, chiamati PC1, PC2, PC3 e fai in modo che comunichino tra di loro inviandosi 4 stelline.

URL da visualiz:

Inserisci I'URL da visualizzare:

https://snap.berkeley.edu/snap/snap.htmi
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VISUALIZZAZIONE STUDENTE

[0 STUDID INFORMATICA

USE [ Lezione 3: Cieto "FOR" ]
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e lo Studio Informatica

10 STUDIO INFORMATICA Corsi  Login  Console Docenti
X
TEORIA [ Lezrone 3: Ciceo "0R" ) -

P

%

—

e

Esploriamo |l clclo FOR con\

O D Ggg dremo come i computer ripetono azioni pit volte usando un ciclo FOD

ocgggogggo I /

v
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INTRODUZIONE

umc

lo Studio Informatica
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10 STUDIO INFORMATICA

MODIHY [ 1ezione 3: Cic

nviando 4 stelline

1 PC2 ma non riesce ancora a comunicare. Per aiutare P(

1 modo da fargli inviare 5 stelline

h &

Movimento € Controllo
Aspetto £ Sensori
{ Suono £ Operatori

Penna £ Variabili

fai @D passi
ruota di ) @B gradi
ruota di & @B gradi

punta in direzione ks

punta verso puntalore del'mouse
vai a x: @ y: @

raggiungi posizione'casuale
scivola in &P secondi a x: P
cambia x di P

vai dove x ¢ I

cambia y di [P

vai dove y & )

rimbalza quando tocchi il bordo

comunicazione_tra_ Yy

v trascinabile

Script Costumi Suoni

pulisci
| punta in direzione &2
vai a x: y: @

| produci suono message_send |

per G BV 1 BN 4
ripeti 75 volte

fai €D passi

riota'd) L -144 JETETT

> &

_— |
. Messagg

Stage

|_p;§dud suom; E !>

¢ Indietro

Corsi

Login

Console Docenti

17



[ITADINFO] g [0 Studlio Informatica

*)RODUZIONE

CONCLUSIONI

VISUALIZZAZIONE STUDENTE

13}

[0 STUDIO INFORMATICA

COSA E UN C1CLO FOR?

O Serve per scrivere codice senza variabili
O Permette di ripetere un'azione un numero preciso di volte

O Crea un nuovo sprite automaticamente

NEL CLCLO FOR, PER T CHE VA DATA'Y, QUANTE VOLTE VIENE ESEGUITA L AZIONE!

O 5 volte
O 3 volte
O 4 volte

CHE TIPO DI BLOCCO £ QUELLO DEL CTCLO FOR?

O Controllo
O Operatori
O Aspetto

4 Indietro

Corsi

Login

Cansole Docenti
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VISUALIZZAZIONE STUDENTE

INTRODUZIONE

|_ || ) II |..| L‘ | l| l N [.— [J '1:. IL'\"‘] |,'l II .l | ||'|I Corsl Login Console Docentl

CREATE [ teztone 3: Cceo "f0r" )

rea il t progetto con tre PC amati PC1, PC2, PC3 e fa nodo che wunicl tra di loro inviand 1 stellin

umc

h &S 1% senza titolo 1y

{ Aspeiio Sensori

Maovimento { controlio U m

+ frascinabile
Suono § Operaton --

[ — # Variabili Script Costumi Suoni

fai @ passi

ruota di d &ED gradi
lo Studio Informatica ruota di & G gradi

punta in direzions L

punta verso puntatoredelmouse

vai a x: @D v: €

raggiungi posizione-casuale

scivola in @ secondi a x: P

CONCLUSIONI cambia x di €D
vai dove x @ D

cambia y di @[

vai dove y & -
Sprite

rimbalza quando tocchi il bordo Stage

21 UNIVERSITA

EGLI STUDI DI BARI | 1ypagrivento i « Indietro Avanti »

g
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Conclusioni e prospettive future

Risultati attesi N\

# Miglioramento della qualita della didattica dell’informatica

# Sviluppo del pensiero computazionale e creativita

# Standardizzazione di pratiche didattiche efficaci

# Maggiore autonomia e coinvolgimento degli studenti nel processo creativo

\ J/

4“.
# Monitoraggio dell'apprendimento con sistemi di Learning Analytics
# Valutazione empirica dell’efficacia didattica con test pilota

# Implementazione di altri modelli didattici
# Estendere il prototipo ad altre discipline
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