sSICo RO-CUp,
2 SCIENTIFICO 7 N

o\
S, A & (1] P / A
- i ﬂ E ‘:
— < & /
—~ _— ™
‘O S0 N = (] /
>
7. 5 o5

\|
\,
LICO bO
> G.PEANO "\
L] sqN ‘\\?’O

Basteris Luca - Daperno Maria Cristina

Salta, balla e rotola
con il coding e I’Al
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Cosa faremo oggi:

GO micro:bit | Creatohl

micro:bit CreateAl

Craate Al on your BEC micro bit using mavement and ﬂ
machine learning.

Tramn a machine inarming mocked 08 YoUr CWN Movement data and
ns IMYMM moanhe
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Fase 1 - Introduzione al |
L’lA indovina | miei diseg
Come spiegare cosa ¢ il ML e cos’

e 'addestramento? Giocando.
Come fa I'lA a riconoscere i miei

disegni?

Accediamo e giochiamo con ['lA,

facendo un gioco/sfida (6 disegni), e s e gt e
anche piu di uno. Sl

Chi vince? Uomo o macchina®? =T
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https://quickdraw.withgoogle.com/

Fase 1 -Introduzione al |

Al termine dell’attivita il docente pone agli
studenti alcune domande:

* Chi ha vinto?

- Uomo o macchina?

- Come fa I'|A a riconoscere i miei disegni?

0, DI
Q‘@EST SEC/V4/

I docente aiuta a riflettere sulle s T <
contraddizioni rilevate e sulla causa o M Ef:
de”,errore nel rISUItatO Con CUI Ia rete ha Una rete neurale pud imparare a riconoscere i disegni?

Agevola il suo apprendimento aggiungendo i tuoi disegni alla

provato ad indovinare il nostro oggetto, sul T antacmnte contivios par ontribsr
perché alcune immagini vengono indovinate
subito dall'lA e altre no...

poi si entra nella black box!!!
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https://quickdraw.withgoogle.com/

Fase 1 -Introduzione al |

In questa rete neurale
possiamo entrare nella
‘Black box” dove per
clascuna immagine possiamo
“vedere” i1 disegni che hanno
addestrato il software (data
set di addestramento).
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Quick, Drow! The pota () Get the data ¥ Play the game <

What do 56 mijlion drawings |ook |ike?

Over 15 million players have contributed millions of drawings playing
These doodles are a unique data set that can help developers train new neural networks,
help researchers see patterns in how people around the world draw, and help artists
create things we haven’t begun to think of. That's why , for
anyone to play with.

Select o drowing
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https://quickdraw.withgoogle.com/data
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Fase 1 -Introduzione al l¢

Alcuni esempi di riflessione: apple

Now visualizing: apple v

Randomize 3£

Yov ore looking at 134,848 oapple drowings mode by real people.. on the internet.
|¥ yov see something that shouvldn't be here, simply select the drowing ond click the flog icon.
[t will help vs moke the collection better for everyone.
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https://quickdraw.withgoogle.com/data
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Fase 1 -Introduzione al |

Alcuni esempi di riflessione: scala (le

Now visualizing: stairs v Randomize %
Now visualizing: ladder v Randomize

You tre looking ot 124615 loer owis mode by reol pecie. on the intemnet You ore looking of 122,766 Stoirs drowings mode by reol people.. on the internet.

1 You see Something thot shoult be here, singly Select the trowing ond cict the Aoy icon [ you See Something that Should't be here, Simply Select the drowing ond click the Hlog icon.

It wil help us moke the collection better for everyone. It wil help us moke the collection better for everyone.
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Fase 1 -Introduzione al | ITADINFO
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Alcuni esempi di riflessione: fiocco ¢

Now visualizing: snowflake v Randomize 4

Yov ore looking ot 113,282 snowfloke drowings moade by reol people.. on the internet.
|¥ yov see something that shouldn't be here, Simply select the drowing ond click the flag icon.
|t will help vs moke the collection better for everyone.
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Fase 1

Alcuni esempi di riflessione: sandwic

- Introduzione al |

Now visualizing:

b O

b D

sandwich

v

Youv ore looking at 116,583 sondwich drowings mode by real people.. on the internet.
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|¥ yov see something that shouldn't be here, simply select the drowing ond click the flag icon.
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[t will help vs make the collection better for everyone.
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Fase 1 -Introduzione al |

Entrando nella “Black box” e andando su ciascuna
immagine possiamo “vedere” le immagini che hanno
addestrato il software (data set di addestramento)

- In altri software di IA riesci a entrare nel data set?

- Secondo te €& importante sviluppare sistemi di |IA
trasparenti, le cui decisioni siano interpretabili e
spiegabili?

- Esplicabilita e trasparenza dell’Al

- Bias (pregiudizi) umani che diventano pregiudizi della
macchina

* Problema delle “etichette”

- Rete neurale - Machine Learning - Apprendimento
SUPERVISIONATO
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https://quickdraw.withgoogle.com/data

Fase 1 -Introduzione al |

L'apprendimento automatico (ML) € un

tipo di intelligenza artificiale (Al) in cui i & Jde» of

computer possono imparare e prendere {% gy Rperl- s E{
decisioni basate sui dati (come per le NE%%N:”E
Immagini anche per i movimenti). @ T s G
| modelli ML sono addestrati dagli esseri o . %‘ 5‘—%—1‘0

umani per aiutarli a prendere queste
decisioni, ad esempio, per riconoscere
diverse "azioni" quando si sposta |l
micro:bit in modi diversi.

Oggi faremo proprio questo.
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Fase 2 - Realizziamo il n¢

Formative
CONVEGNO ITALIANO FUTURA COTerritoriali

SULLA DIDATTICA DELLINFORMATICA




Fase 3 - Addestriamo il nc

Con il vostro
computer accedete al
sito Web micro:bit
CreateAl, utilizzando
un browser web
Chrome o Edge.

Copia link
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https://createai.microbit.org/

Fase 3 - Addestriamo il n

Apriamo il progetto in
micro:bit CreateAl,
inserendo le “etichette”
delle azioni che vorremmo
far fare al nostro peluche
(dormire, saltare, rotolare
ecc...)
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New session

Name: Untitled
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https://createai.microbit.org/
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Fase 3 - Addestriamo il n

Per clascuna azione andremo
dando piu esempi di movimen
movimento del micro:bit, ovve

) micro:bit | Createal
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Fase 4- Testiamo il model

Sempre all'interno di micro:bit
addestramento possiamo “pro
verificare che riesca ad interpr:
movimenti.




Fase 5 - Accediamo a Ma
il microBit | ,
In questa fase si procede @"‘i?'mbit’”
nella piattaforma o 1 .
MakeCode con la quale si
possono inserire le parti
preferite di coding e

“scaricare” il programma
all’'interno di MicroBit.
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