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Agenda - Durata: 90 minuti

1. Presentazione del Laboratorio (10 minuti)

2. Introduzione all’Intelligenza Artificiale, Educazione Civica e Agenda 2030 (20 
minuti)

3. Programmazione a Blocchi e Intelligenza Artificiale (25 minuti)

4. Intelligenza Artificiale e Robotica (25 minuti)

5. Condivisione e Feedback (10 minuti)
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Presentazione del 
Laboratorio



Il laboratorio formativo si propone di fornire ai docenti gli strumenti e le competenze 
necessarie per integrare l'Intelligenza Artificiale (AI) e la Robotica nelle loro attività 
didattiche. 

Attraverso un approccio pratico e collaborativo, i partecipanti esploreranno l'uso 
dell'Intelligenza Artificiale (AI) nella didattica, integrandola con attività di 
programmazione a blocchi e Robotica. Le attività previste includono il rilevamento 
delle emozioni con l'AI, la programmazione di robot interattivi e lo sviluppo di progetti 
pratici come chatbot e riconoscimento di immagini. 

Questo laboratorio mira a migliorare le competenze trasversali degli alunni, quali 
Creatività, Pensiero Critico, Collaborazione e Comunicazione, in un ambiente di 
apprendimento stimolante. Inoltre, i progetti creati saranno facilmente replicabili 
anche nelle ore di educazione civica, favorendo un approccio interdisciplinare che 
coinvolge tutte le discipline e promuove una cittadinanza digitale consapevole. 

Descrizione



Attività Svolte: 

Rilevamento delle emozioni e 
riconoscimento delle immagini 
utilizzando AI.

01

03

02

04

Programmazione di robot 
interattivi tramite 
programmazione a blocchi.

Sviluppo e utilizzo di chatbot 
e altre applicazioni AI 
rilevanti per il contesto 
didattico.

Esplorazione di progetti 
replicabili nelle ore di 
Educazione Civica



Padlet del Laboratorio

https://padlet.com/ersilia_pagano/itadinfo

https://padlet.com/ersilia_pagano/laboratorio-di-intelligenza-artificiale-con-la-programmazion-asb7knvjiswhtu1m
https://padlet.com/ersilia_pagano/itadinfo


https://www.mentimeter.com/app/presentation/n/alg9wofcc59nr41khggsx6kc977vwojn/present
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Introduzione (Intelligenza 
Artificiale,Educazione Civica e 
Agenda 2030)



L’intelligenza artificiale (IA) è l’abilità di una 

macchina di mostrare capacità umane quali il 

ragionamento, l’apprendimento, la pianificazione e 

la creatività.

L’intelligenza artificiale permette ai sistemi di capire il 

proprio ambiente, mettersi in relazione con quello che 

percepisce e risolvere problemi, e agire verso un 

obiettivo specifico. Il computer riceve i dati (già preparati 

o raccolti tramite sensori, come una videocamera), li 

processa e risponde.

I sistemi di IA sono capaci di adattare il proprio 

comportamento analizzando gli effetti delle azioni 

precedenti e lavorando in autonomia.

Definizione di intelligenza 
artificiale(Parlamento 
Europeo)

https://www.europarl.europa.eu/topics/it/article/20200827STO85804/che-cos-e-l-intelligenza-artificiale-e-come-viene-usata

https://www.europarl.europa.eu/topics/it/article/20200827STO85804/che-cos-e-l-intelligenza-artificiale-e-come-viene-usata
https://www.europarl.europa.eu/topics/it/article/20200827STO85804/che-cos-e-l-intelligenza-artificiale-e-come-viene-usata


Code.org
per introdurre l’AI a scuola

https://code.org/ai


https://youtu.be/OeU5m6vRyCk

 Machine Learning

http://www.youtube.com/watch?v=OeU5m6vRyCk
https://youtu.be/OeU5m6vRyCk


● capacità delle macchine di ricevere una serie di dati e di apprendere da 
soli, modificando gli algoritmi man mano che ricevono più informazioni su 
quello che stanno elaborando. 

● “educare” un algoritmo in modo che possa apprendere da varie situazioni
●  l’utilizzo di enormi quantità di dati 
● un efficiente algoritmo al fine di adattarsi (e migliorarsi) in accordo alle 

situazioni che si verificano.

Prof.ssa Ersilia Pagano                                                                                        
www.ersiliapagano.it

Machine Learning

http://www.ersiliapagano.it/


L'apprendimento automatico si riferisce a un computer in 
grado di riconoscere schemi e prendere decisioni senza 
essere esplicitamente programmato. In questa attività 
fornirai i dati per addestrare il tuo modello di machine 
learning. Immagina un oceano che contiene creature come i 
pesci, ma contiene anche rifiuti scaricati dagli umani. E se 
potessimo addestrare un computer a capire la differenza e 
poi usare quella tecnologia per aiutare a pulire l'oceano?

https://curriculum.code.org/hoc/plugged/9/

Machine Learning

https://studio.code.org/s/oceans/lessons/1/levels/2?lang=it&section_id=4130057
https://curriculum.code.org/hoc/plugged/9/


● apprendimento approfondito o deep learning prende spunto dalla struttura del 
cervello, ovvero l’interconnessione dei vari neuroni.

● utilizza enormi modelli di reti neurali con varie unità di elaborazione; 
● sfrutta i progressi computazionali e tecniche di allenamento per apprendere 

modelli complessi attraverso una enorme quantità di dati. 
● Le applicazioni comuni includono l’image e lo speech recognition.

Una rete neurale è ispirata al funzionamento del cervello umano. È un sistema di calcolo costituito da unità interconnesse 
(come i neuroni) che elaborano le informazioni rispondendo a input esterni, trasmettendo quindi le relative informazioni tra 
diverse unità.

Prof.ssa Ersilia Pagano                                                                                        
www.ersiliapagano.it

Deep Learning

http://www.ersiliapagano.it/


Neural Networks

https://www.youtube.com/watch?v=JrXazCEACVo


https://quickdraw.withgoogle.com/


● Gli studenti devono capire cosa “c’è dietro”...
“È come se riuscissero a leggere ma non a scrivere con le nuove tecnologie.” (Resnick)

● Preparazione per il Futuro: L'IA è sempre più presente nella nostra società. Introdurre 
gli studenti all'IA li prepara per le sfide e le opportunità del futuro.

● Sviluppo di Competenze: L'apprendimento sull'IA promuove il pensiero critico, la 
risoluzione dei problemi e la creatività, competenze essenziali per affrontare le sfide del 
XXI secolo.

● Consapevolezza Etica: L'IA solleva questioni etiche importanti. Introdurre gli studenti 
a queste discussioni li aiuta a sviluppare una consapevolezza etica e a prendere decisioni 
informate.

● Innovazione: L'IA è alla base di molte innovazioni. Stimolare la curiosità e la creatività 
degli studenti nell'ambito dell'IA può portare a soluzioni innovative.

Introdurre l'IA a scuola non solo fornisce conoscenze pratiche, ma aiuta anche a formare 
cittadini consapevoli e preparati per il futuro.

Perché e come introdurre AI a scuola



Le 4C
Le competenze trasversali o soft skills da promuovere 
nell'apprendimento iniziale e permanente sono 4 e 
sono conosciute come le 4C 

● Pensiero critico 
● Creatività 

 

● Comunicazione 
● Collaborazione

https://didatticaonline.pfse-auxilium.org/mod/glossary/showentry.php?eid=201&displayformat=dictionary
mailto:ersilia.pagano@posta.istruzione.it


L'efficacia del machine learning dipende interamente dalla qualità dei dati utilizzati per 
l'addestramento. Pertanto, è fondamentale disporre di dati abbondanti e di ottima qualità.

L'intelligenza artificiale e il machine learning possono avere un impatto su ogni ambito della 
società. Un esempio è quello delle auto a guida autonoma, che impiegano l'AI per 
riconoscere l'ambiente circostante, monitorare oggetti e prendere decisioni cruciali, come 
quando arrestarsi.

Quando utilizziamo il machine learning in queste applicazioni, è essenziale evitare di 
addestrare i sistemi con dati contenenti bias, poiché ciò porterebbe a replicare i 
pregiudizi umani.

BIAS



https://www.moralmachine.net/

Moral Machine.

https://www.moralmachine.net/


https://www.my-goodness.net/

https://www.my-goodness.net/
https://www.my-goodness.net/




"Conservare e utilizzare in modo sostenibile gli oceani, i mari e le risorse marine per uno sviluppo sostenibile." 

Questo obiettivo mira a:

● Prevenire e ridurre l'inquinamento marino.

● Gestire e proteggere gli ecosistemi marini.

● Ridurre al minimo l'acidificazione degli oceani.

● Regolare la pesca per prevenire l'eccesso di sfruttamento.

● Conservare almeno il 10% delle aree costiere e marine.

Obiettivo 14



Gli oceani sono sottoposti a molteplici minacce, tra cui:

● Inquinamento: Plastica e altri rifiuti che danneggiano la vita marina.

● Cambiamenti climatici: Riscaldamento globale e acidificazione che alterano gli 

ecosistemi.

● Pesca eccessiva: Sfruttamento non sostenibile delle risorse ittiche.

● Perdita di habitat: Distruzione di barriere coralline e mangrovie.

Minacce 



https://studio.code.org/s/oceans/lessons/1/levels/2?lang=it&section_id=4130057
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Programmazione a Blocchi e 
Intelligenza Artificiale



Pictoblox.ai
● https://pictoblox.ai/

● https://thestempedia.com/product/pictoblox/d

ownload-pictoblox/

https://pictoblox.ai/
https://pictoblox.ai/
https://thestempedia.com/product/pictoblox/download-pictoblox/
https://thestempedia.com/product/pictoblox/download-pictoblox/


Riconoscimento 
mascherina













https://teachablemachine.withgoogle.com/
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Riconoscimento 
espressioni 
facciali



Prof.ssa Ersilia Pagano                                                                                        
www.ersiliapagano.com

http://www.ersiliapagano.com














Chatbot









Esploriamo l’arte con l’AI

http://www.youtube.com/watch?v=m-fXBAezUCQ
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Intelligenza 
Artificiale e Robotica



Raccolta differenziata



Il  micro:bit è un minuscolo computer tascabile, una piccola scheda elettronica (4cm x 5 cm ) 
che possiamo programmare con la programmazione a blocchi e testuale in Python

Cos’è Micro:bit



Pictoblox.ai
● https://pictoblox.ai/

● https://thestempedia.com/product/pictoblox/d

ownload-pictoblox/

https://pictoblox.ai/
https://pictoblox.ai/
https://thestempedia.com/product/pictoblox/download-pictoblox/
https://thestempedia.com/product/pictoblox/download-pictoblox/


https://thestempedia.com/product/pictoblox/pictoblox-link/






1. Scarica il file HEX micro:bit di Scratch
2. Apri il file manager, esegui i download, quindi sposta il file 

scratch-microbit-1.2.0.hex nella cartella micro:bit
3. Allo stesso modo, gli utenti IOS possono spostare il file __MACOSX 

nella cartella micro:bit.

https://downloads.scratch.mit.edu/microbit/scratch-microbit.hex.zip








Espressioni facciali con Micro:bit



Espressioni facciali con Micro:bit



ML con Micro:bit





Quarky







Coding con Quarky



Espressioni facciali con Quarky



E’ biodegradabile…con quarky?
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 Esperienze e riflessioni.

Condivisione e Feedback



Scegli uno degli argomenti trattati oggi. Immagina un’attività 
didattica in cui lo applichi nella tua materia e includi un 
collegamento interdisciplinare con un'altra disciplina. Come 
potrebbe arricchire l’apprendimento complessivo degli 
studenti?



"Tutti sono capaci di complicare, pochi sono 
capaci di semplificare. Per semplificare 
bisogna togliere. E per togliere bisogna sapere 
che cosa togliere."

– Bruno Munari

  
                                  

 

https://www.aforismicitazioni.it/autore.php?id=Bruno%20Munari


Sitografia
● https://www.europarl.europa.eu/topics/it/article/20200827STO85804/che-cos-e-l-intelligenza-artificiale-e-come-viene-usata
● https://code.org/ai
● https://curriculum.code.org/hoc/plugged/9/
● https://thestempedia.com/
● https://ai.thestempedia.com/

https://www.europarl.europa.eu/topics/it/article/20200827STO85804/che-cos-e-l-intelligenza-artificiale-e-come-viene-usata
https://code.org/ai
https://curriculum.code.org/hoc/plugged/9/
https://thestempedia.com/


CREDITS: This presentation template was created by Slidesgo, and 
includes icons by Flaticon, and infographics & images by Freepik 

Grazie per l’attenzione!
• ersilia.pagano@gmail.com
• http://t.me/pagersy 

• Sito Web
• Canale Telegram
• Gruppo Facebook
• Linkedin
• Canale You Tube 
• Twitter 

https://bit.ly/3A1uf1Q
http://bit.ly/2TyoMsr
http://bit.ly/2TtBDfr
mailto:ersilia.pagano@gmail.com
http://t.me/pagersy
http://www.ersiliapagano.com/
https://t.me/ErsiliaPaganoChannel
https://www.facebook.com/groups/PNSD.DOCENTI/
https://www.linkedin.com/in/ersilia-pagano-a88631223/
https://www.youtube.com/channel/UCN_mXjgn0OuFxP-VYJ8zNaA
https://twitter.com/pagersy

