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Mi presento

@PAGERSY

v

- Docente di Scienze e Tecnologie
Informatiche nella scuola secondaria di II
grado

- Formatrice Poli Scuola Futura, PON, PNFD,
enti di formazione accreditati

- Equipe Formativa Territoriale
Campania(A.S dal 2019-2023)

Contatti:

ersilia.pagano@gmail.com
http://t.me/pagers
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Social (

Canale
Telegram:

Canale WhatsApp

Ersilia Pagano Channel -
Digitale|

el Scuola Digitale
dl 3 B (PNSD & DAD: Canale di % _m  Ersilia Pagano Channel
-

- diffusione delle azioni legate L ink /dinvito sl canale
al Piano Nazionale per la
Scuola Digitale e alla DAD.)

https://www.facebook.com/groups/PNSD.DOCENTI
https://t.me/ErsiliaPaganoChannel
https://whatsapp.com/channel/0029VaWqEAC4
7Xe96vLV2m1B
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https://www.facebook.com/groups/PNSD.DOCENTI
https://t.me/ErsiliaPaganoChannel
https://t.me/ErsiliaPaganoChannel
https://t.me/ErsiliaPaganoEFTCampania
https://t.me/ErsiliaPaganoEFTCampania
https://t.me/ErsiliaPaganoEFTCampania
https://t.me/ErsiliaPaganoEFTCampania
https://whatsapp.com/channel/0029VaWqEAC47Xe96vLV2m1B

Agenda - Durata: 90 minuti

1. Presentazione del Laboratorio (10 minuti)

2. Introduzione all'Intelligenza Artificiale, Educazione Civica e Agenda 2030 (20
minuti)

3. Programmazione a Blocchi e Intelligenza Artificiale (25 minuti)
4. Intelligenza Artificiale e Robotica (25 minuti)

5. Condivisione e Feedback (10 minuti)
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Descrizione

Il laboratorio formativo si propone di fornire ai docenti gli strumenti e le competenze
necessarie per integrare I'Intelligenza Artificiale (Al) e la Robotica nelle loro attivita
didattiche.

Attraverso un approccio pratico e collaborativo, i partecipanti esploreranno l'uso
dellintelligenza Artificiale (Al) nella didattica, integrandola con attivita di
programmazione a blocchi e Robotica. Le attivitd previste includono il rilevamento
delle emozioni con I'Al, la programmazione di robot interattivi e lo sviluppo di progetti
pratici come chatbot e riconoscimento di immagini.

Questo laboratorio mira a migliorare le competenze trasversali degli alunni, quali
Creativitd, Pensiero Critico, Collaborazione e Comunicazione, in un ambiente di
apprendimento stimolante. Inoltre, i progetti creati saranno facilmente replicabili
anche nelle ore di educazione civica, favorendo un approccio interdisciplinare che
coinvolge tutte le discipline e promuove una cittadinanza digitale consapevole.
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Attivita Svolte:
01 02

Rilevamento delle emozioni e Programmazione di robot
riconoscimento delle immagini interattivi tramite
utilizzando AI. programmazione a blocchi.

03 04

Sviluppo e utilizzo di chathot Esplorazione di progetti
e altre applicazioni AI replicabili nelle ore di
rilevanti per il contesto Educazione Civica
didattico.
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Padlet del Laboratorio

Laboratorjo di Intelligenza Artificiale con la prTTﬂﬁrNIF: cativa

2°CONVEGNO ITALIANO
SULLA DIDATTICA DELLINFORMATICA

Laboratorio di Intelligenza
Artificiale con la
programmazione a blocchi e la

robotica educativa ;

®
Ersilia PAGANO
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https://padlet.com/ersilia_pagano/laboratorio-di-intelligenza-artificiale-con-la-programmazion-asb7knvjiswhtu1m
https://padlet.com/ersilia_pagano/itadinfo

Join at menticom | use code 86352343

livello di conoscenza

pictoblox
\mBlock

Scratch

micro:bit

Quarky

Codey Rocky

mBot2

nullo
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Introduzione (Intelligenza
Axrtificiale,Educazione Civica e
Agenda 2030)

®
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Definizione di intelligenza
artificiale(Parlamento
Europeo)

L’intelligenza artificiale (1A) é I’abilita di una
macchina di mostrare capacita umane quali il
ragionamento, ’apprendimento, la pianificazione e

la creativita.

Lintelligenza artificiale permette ai sistemi di capire il
proprio ambiente, mettersi in relazione con quello che
percepisce e risolvere problemi, e agire verso un
obiettivo specifico. Il computer riceve i dati (gia preparati
o raccolti tramite sensori, come una videocamera), li

processa e risponde.

| sistemi di IA sono capaci di adattare il proprio
comportamento analizzando gli effetti delle azioni

precedenti e lavorando in autonomia.

Intelligenza artificiale

Usi quotidiani e usi possibili

Alcuni esempi di come viene usata I'lA e delle possibilita che offre

Motori di ricerca
Assistenti personali
digitali nei computer
e negli smartphone

Traduzione
automatica

Cyber-sicurezza
Lotta alla
disinformazione

Ottimizzazione
prodotti e catene
di vendita

condizionata

intelligente

«‘ﬁ

Robot nelle
fabbriche

Veicoli a guida autonoma
pubblicita in rete
Agricoltura intelligente:
robot per irrigare, diserbare,
nutrire gli animali

Internet delle cose:
ad esempio aspirapolveri,
frigoriferi e orologi connessi

Lintelligenza artificiale & centrale per |a trasformazione digitale delia sociela ed & diventata una delle priorita dell'UE

https://www.europarl.europa.cu/topics/it/article/20200827STO85804/che-cos-e-l-intelligenza-artificiale-e-come-viene-usata

[ITADINFO]
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Code.oxg

per introdurre I'Al a scuola

mows  TEmo DM Sieioe  Akted

Artificial intelligence isn't

magic... It's just code!

Fa

Why learn about Al?

4 Foundational knowledge
.

@ Creativity and innovat

Why teach Al with Code.org?

a

! Explore Gur O offerngs, professional lesrming courses, ant Voo sanes



https://code.org/ai

Machine Learning

HOW AI
WORKS

MACHINE
LEARNING

https://youtu.be/OeU5m6VRYCk
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http://www.youtube.com/watch?v=OeU5m6vRyCk
https://youtu.be/OeU5m6vRyCk

¢

Machine Learning :

e capacita delle macchine di ricevere una serie di dati e di apprendere da
soli, modificando gli algoritmi man mano che ricevono piu informazioni su
quello che stanno elaborando

e ‘“educare” un algoritmo in modo che possa apprendere da varie situazioni

e [utilizzo di enormi quantita di dati

e un efficiente algoritmo al fine di adattarsi (e migliorarsi) in accordo alle
situazioni che si verificano.

TADIMEFO
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http://www.ersiliapagano.it/

Machine Learning

L'apprendimento automatico si riferisce a un computer in
grado di riconoscere schemi e prendere decisioni senza
essere esplicitamente programmato. In questa attivita
fornirai i dati per addestrare il tuo modello di machine
learning. Immagina un oceano che contiene creature come i
pesci, ma contiene anche rifiuti scaricati dagli umani. E se
potessimo addestrare un computer a capire la differenza e
poi usare quella tecnologia per aiutare a pulire 'oceano?

E——————— [y

https://curriculum.code.orag/hoc/plugged/9/ Questorelanipascar
r ml

no! - B
||||||| Prosegui
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https://studio.code.org/s/oceans/lessons/1/levels/2?lang=it&section_id=4130057
https://curriculum.code.org/hoc/plugged/9/

Deep Learning

e apprendimento approfondito o deep learning prende spunto dalla struttura del
cervello, ovvero l'interconnessione dei vari neuroni.

e utilizza enormi modelli di reti neurali con varie unita di elaborazione;

e sfruttai progressi computazionali e tecniche di allenamento per apprendere
modelli complessi attraverso una enorme quantita di dati.

e Le applicazioni comuniincludono I'image e lo speech recognition.

Una rete neurale é ispirata al funzionamento del cervello umano. E un sistema di calcolo costituito da unita interconnesse
(come i neuroni) che elaborano le informazioni rispondendo a input esterni, trasmettendo quindi le relative informazioni tra
diverse unita.

[TADIMEC]
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http://www.ersiliapagano.it/

Neural Networks

ARTIFICIAL INTELLIGENCE
How Neural Networks Work

c]o]
e e o4 B s L oA
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https://www.youtube.com/watch?v=JrXazCEACVo

Una rete neurale pud imparare a riconoscere i disegni?

Agevola il suo apprendimento aggiungendo i tuoi disegni
alla i
pubblicamente condivisa per contribuire alla ricerca sul
machine learning.

2°CONVEGNO ITALIANO
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https://quickdraw.withgoogle.com/

Perché e come introdurre AI a scuola ¢

e Gli studenti devono capire cosa “c’e dietro”...

“E come se riuscissero a leggere ma non a scrivere con le nuove tecnologie.” (Resnick)

e Preparazione per il Futuro: L'IA ¢ sempre piu presente nella nostra societa. Introdurre
gli studenti all'lA li prepara per le sfide e le opportunita del futuro.

e Sviluppo di Competenze: L'apprendimento sull'TA promuove il pensiero critico, la
risoluzione dei problemi e la creativita, competenze essenziali per affrontare le sfide del
XXI secolo.

e Consapevolezza Etica: L'IA solleva questioni etiche importanti. Introdurre gli studenti
a queste discussioni li aiuta a sviluppare una consapevolezza etica e a prendere decisioni
informate.

e Innovazione: L'IA ¢ alla base di molte innovazioni. Stimolare la curiosita e la creativita
degli studenti nell'ambito dell'TA puo portare a soluzioni innovative.

Introdurre 1'A a scuola non solo fornisce conoscenze pratiche, ma aiuta anche a formare
cittadini consapevoli e preparati per il futuro.

ITADINFO
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(e 4C

Le competenze trasversali o soft skills da promuovere
nellapprendimento iniziale e permanente sono 4 e
sono conosciute come le 4C

® Aeusiero critico

. g s ® (omunicazione
® (reativita C

® (ollaborazione
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https://didatticaonline.pfse-auxilium.org/mod/glossary/showentry.php?eid=201&displayformat=dictionary
mailto:ersilia.pagano@posta.istruzione.it

BIAS

L'efficacia del machine learning dipende interamente dalla qualita dei dati utilizzati per
I'addestramento. Pertanto, € fondamentale disporre di dati abbondanti e di ottima qualita.

L'intelligenza artificiale e il machine learning possono avere un impatto su ogni ambito della
societa. Un esempio € quello delle auto a guida autonoma, che impiegano I'Al per
riconoscere I'ambiente circostante, monitorare oggetti e prendere decisioni cruciali, come
quando arrestarsi.

Quando utilizziamo il machine learning in queste applicazioni, € essenziale evitare di
addestrare i sistemi con dati contenenti bias, poiché cio porterebbe a replicare i
pregiudizi umani.

ITADINFO
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Moxral Machine.

MORA
& MACHINE

How do you play Al Cartoons
whh an AI’

By Explore Al ethics

U FACE GAME with comics

WelcGimatn the Moral Machine! A platform for gathering a human perspective on moral decisions made by machine intelligence, such as seff.drving cars.

We show you moral dilemmas, w.iom2.a driverless car must choose the lesser of two evils, such as killing two passengers or five pedestrians. As an outside observer, you judge
whach outcome you think is more acceptable "\ ow.san then see how your responses compare with those of other people.

I you're feeling creative, you can also design your own scenarics, |, &-and other users to browse, share, and discuss,

@ Moral Machine - Huma pectives on Machine Ethics

https://www.moralmachine.net/
[ITADINFO]
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https://www.moralmachine.net/

Quanto é bello
6 g°0dness il tuo dare?

P

4

< https://www.my-goodness.net/

INNIIIF

Benvenuto su MyGoodness!

Ci sono oltre un milione di enti di beneficenza registrati solo negli Stati Uniti e molti altri in tutto il
mondo. Come scegli tra questi?

MyGoodness & un gioco semplice che ti aiuta a capire come doni. Nel gioco prenderai 10 decisioni di
donazione. Ogni decisione & tra due scelte e tu ci dici quale preferisci,

Alla fine del gioco, ti forniamo un riepilogo della tua "bonta" e di come la confronti con gli altri. Puoi
condividere quel feedback con chi vuoi,

charity charity

Home

Inizia il gioco!

Visualizza le istruzioni (consigliato)

[ITADINFO]
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OBIETTIVI fus? SOSTENIBILE
%“a” SOSTENIBILE
SCONFIGGERE SALUTEE ISTRUZIONE PARITA AGQUAPULITA
LAPOVERTA BENESSERE DIQUALITA DIGENERE

e

LAVORO DIGNITOSO IMPRESE, 1 RIDURRE LE ‘ CONSUMO E
ECRESCITA INNOVAZIONE DISUGUAGLIANZE SOSTENIBILI PRODUZIONE
ECONOMICA EINFRASTRUTTURE P RESPONSABILI

ﬁ/' =) O

LOTTACONTRO 1 4 VITA 15 16 PACE, GIUSTIZIA
IL CAMBIAMENTO SOTTACQUA SULLATERRA EISTITUZION
CLIMATICO SOLIDE

1 PARTNERSHIP
PERGLIOBIETTIVI

CBIETTIVI
PERLO SVILUPPO
@ SOSTENIBILE

[ITADINFO]
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Obiettivo 14

"Conservare e utilizzare in modo sostenibile gli oceani, i mari e le risorse marine peruno sviluppo sostenibile."

Questo obiettivo mira a:

e  Prevenire eridurre l'inquinamento marino.

e  Gestire e proteggere gliecosistemimarini.

e  Ridurre alminimo I'acidificazione degli oceani.

e Regolarelapescaperprevenire I'eccesso disfruttamento.

° Conservare almeno il 10% delle aree costiere e marine.

[ITADINFO]
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Minacce

Gli oceani sono sottopostia molteplici minacce, tra cui:

e Inquinamento: Plastica e altririfiuti che danneggiano la vita marina.

e Cambiamenti climatici: Riscaldamento globale e acidificazione che alterano gli
ecosistemi.

e Pescaeccessiva: Sfruttamento non sostenibile delle risorse ittiche.

e Perdita dihabitat: Distruzione dibarriere coralline e mangrovie.

2°CONVEGNO ITALIANO
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Questo € un pesce?

] .: gettati nell’'acqua influenzano la vita

marina. In quest’attivita, programmerai o
addestrerai I'lA (intelligenza artificiale) per
identificare i pesco o i rifiuti. Puliamo I'oceano!
Clicca ovunque sullo schermo per continuare.

ITADINFO
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https://studio.code.org/s/oceans/lessons/1/levels/2?lang=it&section_id=4130057

W%
03

Programmazione a Blocchi e

Intelligenza Artificiale
®
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€

https://pictoblox.ai/

Pictoblox.ail

https://thestempedia.com/product/pictoblox/d

ownload-pictoblox/

PictoBLOX e

Get on board and learn to code!

m <

o A,

LOADING ...
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£~ .
Riconoscimento
mascherina




What would you like to do?

Block Coding Python Coding

P 2%

[
Junior Blocks Blocks Py Editor Py Noteb

Code by stacking puzzle-shaped Code with playful puzzle-shaped Code with text based coding In Code with text bas
blocks blocks Pytho Notebook in

Machine Learning Environment 3D and XR Studio
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Flle Edit Tutonals Board  Connact My Project  * ] ‘? o & “;';\ Signin
= Blocks & Pythor & Costumes @0 Sounds 25 C N & Upioad Firmware b1
dom positon. v
00 0
Stage

Sprite  Tobl - 0 v )

dow O O 100 Duectio 80
point Kwards  mowse poniler -
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File Edit  Tutor Board  Con -~ My Project

= Blocks & Python & Costumes o0 Sounds

Q

Search
Mobor

Looks

Motion
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4 Indietro

>

Fw
(3
Face Detection Object Detection Human Body Detection Machine Learning
Detect & recognize human face Identify objects from image Identify human parts from image Classify Image & Pose using TM

Speech (Alpha) C: Vision Text Recognition Speech Recognition
Convert speech to text in real tima Detect Object, Brand, Landmark & Read printed & handwritten text Convert speech to text
Celebrity

Richiede
&7
Natural Language Pre Recognition Cards Artificial Intelligence QR Code Scanner
identity objects using pre-trained Speech, Text & Face Recognition Detect and Identify QR Code
cards

e . B [ S )

: [ITADINFOI
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PictoBloxdes

= Blocks B Python

Q

Saarch

Maching Learning
Croato o Modo

Load u Model

o Costurri

sorisl  Board

4 Buoal

Connect

»

My Project

Valinatta
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Teachable Machine

Addestra un computer ariconoscere i
tuoi suoni, immagini e pose.

Un modo facile e veloce per creare modelli di machine
learning per i tuoi siti, app e molto altro, senza alcuna
esperienza o conoscenza di programmazione necessaria.

T lo P5js Coral § nede T OO

[ITADINFO]
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https://teachablemachine.withgoogle.com/

= Teachable Machine

Mascherina si

Aggiungi campioni di immagini:

() L

Webcam Carica

|Mascherina no

Aggiungi campioni di immagini:

Ck &

Webcam Carica

B Aggiungi una classe

Addestramento

Addestra modello

Prof.ssa Ersilia Pagano
www.ersiliapagano.com

& — Esporta
Anteprima T "0

Devi addestrare un modello a sinistra
prima di poterne visualizzare
I'anteprima qui.


http://www.ersiliapagano.com

Utilizzare la fotocamera
= Teachal

Blocca Consentl

Mascherina si

Webcam >4 Aggiungl campioni di immagini:

Addestramento : ~ Esporta
Anteprima ¥ O

Addestra modello

Tieni premuto per registrare @ Devi addestrare un modello a sinistra
prima di poterne visualizzare

12ate 'anteprima qui

Mascherina no

Aggiungi campioni di immagini:

O 4

Webcam Carica

Prof.ssa Ersilia Pagano
www.ersiliapagano.com



http://www.ersiliapagano.com

= Teachable Machine

Nuovo progetto

#A Apriun progetto esistente da Drive. [ Apri un progetto esistente da un file.

74

Progetto di Progetto di audio
magini Addestra in base a suoni diun
secondo provenienti da file o dal

Addestra in base a immagini
provenienti da file o dalla tua
webcam.

microfono.

Altri presto disponibili

Prof.ssa Ersilia Pagano
www.ersiliapagano.com

Progetto di pose

Addestra in base a immagini
provenienti da file o dalla tua
webcam.


http://www.ersiliapagano.com

= Teachable Machine

Mascherina si

Webcam X 40 campioni di immagini

Addestramento Anteprima 7 Esporta

modello
Addestra modello

Devi addestrare un modello a sinistra
prima di poterne visualizzare
nzate I'anteprima qu

Mascherina no

Aggiungi campioni di immagini:

(] &

Webcam Carica

Aaadiunai una classe



= Teachable Machine

Mascherina si

40 campioni di immagini
) . o n e
Webcam Carica T i' v - k\ e R

Mascherina no

Webcam Vo4 41 campioni di immagini

X — Esport
Addestramento Anteprima = ”iﬁe’l:

Addestra modello

Devi addestrare un modello a sinistra
prima di poterne visualizzare
I'anteprima qui.

2. Addestrare il modello X

Ora che disponi di due classi, puoi
addestrare il tuo modello qui (o
aggiungere altre ciassi)

B Agglungi una classe

Prof.ssa Ersilia Pagano
www.ersiliapagano.com
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= Teachable Machine
Non cambiare scheda.

Devi lasciare questa scheda aperta per addestrare il tuo Non mostrare pit OK

modello.

Mascherina si

40 campioni di immagini

Ck b

Webcam Carica

Addestramento

y — Esport
Anteprima itk

Addestramento in modello
COrso...
Mascherina no
00:02 - 27 /50 Devi addestrare un modello a sinistra

prima di poterne visualizzare

41 campioni di immagini I'anteprima qui.

O X

Webcam Carica

[ Aggiungi una classe

Prof.ssa Ersilia Pagano
www.ersiliapagano.com
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= Teachable Machine

~— Esporta

Anteprima Foasis

Mascherina si

3. Esportare il modello

40 campioni di immagini Verifica l'effettivo funzionamento
del tuo maodello ed esportalo qul.

(] &
Webcam Carica 2 *‘, -
Addestramento
. Modello addestrato
Mascherina no
41 campioni di immagini
- - 3 ~u » ~u s
(] o
Webcam Carica B & A - - A e - -
Output
Masc
B Aggiungi una classe "
Masc..,

no

Prof.ssa Ersilia Pagano
www.ersiliapagano.com
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= Teachable Machine

% ~ Esporta
Anteprima R Hats
Mascherina si
Input @@ own Webcam W/

40 campioni di immagini
Cx &
Wabcam Carica - - Ry ¥

Mascherina no

Addestramento

Modelio addestrato

41 campioni di immagini

Cx &
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Esporta il tuo modello per utilizzarlo nei progetti.

Tensorflow.js () Tensorflow @ Tensorflow Lite ®

Esporta il tuo modello: /

(@ carica liink condivisibile)  (O) Scarica @ Carica il mio modello

I tuo link condivisibile:
https://teachablemaching. withgoogle. com/models/[ ... ]
When you upload your model, Teachable Machine hosts it at this link. (FAQ: Who can use my model?)

Snippet di codice per utilizzare il modello:

Javascript p5.js Contribuisci su Github ()

Learn more about how to use the code snippet on github.

<d1v>Teachable Machine Image Model</divs Copia (0
«<button type="button" onclick="init()">Start</button>
<div id="webcam-contatner ></div>
=div 1d="lsbel-container ></divs
4s0ript sroc="https://odn._jsdelivr_net/npm/Btensorflow/tfis#1 3. 1/dist/tf min. s ></script>
«script sre="https://edn.jsdelivr.net/npm/@teachablemachine/imagedd.8/dist/teachablemachine-~
image.min. §is"></script>
“50ript types="text/javascript’»
// Wore API fimetions here
7/ hrtps://aithel. com/googlecreativelab/teachablemachineg -community/tree/maatar/1ibrartes/inage

/4 the link to your madel provided by Teachadble NMackine export panel
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Esporta il tuo modello per utilizzarlo nei progetti.

Tensorflowjs Tensorflow (O Tensorflow Lite ()

Esporta il tuo modello:

(® Carica (link condivisibite)  (0) Scarica & Aggiorna il modello cloud

Il tuo link condivisibile:
https://teachablemachine.withgoogle .com/models/K1HRc4zmd /
When you upload your model, Teachable Machine hosts it at this link. (FAQ: Who can use my model?)

v 1l tuo modello cloud & aggiornato.

Snippet di codice per utilizzare il modello:

Javascript p5.js Contribuisci su Github (.)

Learn more about how to use the code snippet on github.

«div>Teachable Machine Image Model</div> Copia |D
<button type="button” onclick="init()*>Start</button»
«div id="webcam-container™></div>
=div id="1abel-container"=</div>
<script src="https://cdn.)sdelivr, net/npm/Etensor flow/tf)s®1 .3.1/dist/tf min.js'></s5cript>
<script src="https://cdn.jsdelivr.net/npm/@teachablemachine/image®d, 8/dist/teachablemachine-
image .min.js"»</script>
<script type="text/javascript”’>
// Nore API functions here




Esporta il tuo modello per utilizzarlo nei progetti.
Tensorflow.js () Tensorflow () Tensarfiow Lite (D)

Esporta il tuo modello:

@ Carica (link condivisibile) O Scarlea @ Aggiorna il modello cloud

I tuo link condivisibile:
nttps://teachablemachine.withgoogle,com/models /K1HRc4zmE/
When you upload your model, Teachable Machine hosts it at this fink. (FAQ: Who can use my model?)

v Il tuo modello cloud & aggiornato.

Snippet di codice per utilizzare il modello:

Javascript p5.js Contribuisci s

Learn more about how to use the code snippet on github.

<div>Teachable Machine Image Models</divs
<button type="button" onclick="4init() >Start</button>
<div dd="webcam-container ></divs
<diy id="label-container ></divs
<soript asre="https://cdn_jsdelivr_net/npm/@tensorflow/tfja®l 3. 1/dist/tf min. ja'></script>
<script src="https://edn. jsdelivr.net /npm/dteachablemachine/image®d §/dist/teachablemachine~
image.min.ja"></seripts
<3cript type='text/javascript’s
/) More AP functions hera:
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@ Auvo Load Teachable Machine Model

Model Type: Pose

Load Model
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4 Indietro

Physics Engine (Beta)
Add motions and forces

Richieda

-

o
/
€

OooamD
\! ®

Recognition Cards Artificial Intelligence QR Code Scanner
Identify objects using pre-trained Speech, Text & Face Recognition Detect and Identify QR Code
cards

Weather Data Alexa (Alpha) ChatGPT (Alpha)
Get weather data by location Play with the Alexa skill Gamify your learning with ChatGPT

A

—~
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Data Logger Musica Penna Movimento Webcam
Store data in CSV File. Suona strumenti e percussioni. Disegna usando gli sprite. Rileva il movimento con |
webcam.

Richiede Richiede

Da Testo a Voce Traduci Makey Makey
Fai parlare i tuol progett Traducl un testo in molte altre lingue. Trasforma qualunque cosa in un
pulsante
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http://www.youtube.com/watch?v=m-fXBAezUCQ
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Cos’e Micro:bit

Il micro:bit & un minuscolo computer tascabile, una piccola scheda elettronica (4cm x 5cm)
che possiamo programmare con la programmazione a blocchi e testuale in Python
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€

https://pictoblox.ai/

Pictoblox.ail

https://thestempedia.com/product/pictoblox/d

ownload-pictoblox/

PictoBLOX e

Get on board and learn to code!

m <

o A,

LOADING ...
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https://pictoblox.ai/
https://pictoblox.ai/
https://thestempedia.com/product/pictoblox/download-pictoblox/
https://thestempedia.com/product/pictoblox/download-pictoblox/

<47 STEMpedia

Book a Damo

Shop

Home Products v School Programs ~  Impact  Education »  Projects  Shop v Blog 50

PictoBlox Link

Connect with evive, Quarky, ESP 32, Micro:bit, and Arduino boards to PictoBlox on

Bluetooth!

Download PictoBlox Link

Choose the device PictoBlox is working in and install it!
(Windows 10 sion 1709+ | macOs 10.13+)
Note: PictoBlox Link is required for installable version only. It is not required for using PictoBlox (https://pictoblox.ai) In browsers like Google Chrome.

ve

Connect Board to PictoBlox with Bluetooth

STEP 1 STEP 2 STEP3 STEP 4
Start Picto8lox Link and make Open PictoBlox and select the Click on Connect and select Once connect u will get
sure it is running. It should appropriate Board for the Biuetooth Ports. List of avadable success message! Start making
appear in your toolbar, project from the menu-bar devices will appear. Click on cool projects using Stage Mode
Cannect in PictoBlox

[ITADINFO]
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https://thestempedia.com/product/pictoblox/pictoblox-link/
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Select Board

Arduino Uno

micro:bit TECbits LEGO EV
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Scarica il file HEX micro:bit di Scratch

Apri il file manager, esegui i download, quindi sposta il file
scratch-microbit-1.2.0.hex nella cartella micro:bit

Allo stesso modo, gli utenti 10S possono spostare il file __ MACOSX

nella cartella micro:bit.
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https://downloads.scratch.mit.edu/microbit/scratch-microbit.hex.zip

Make sure you have Pict ink installed
and running

Check that Bluetooth is enabled and make
sure you don't connect the board directly
from your system's Bluetooth.
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Nome del dispositivo Coll
BBC micro:bit [gapiv] N | oliega

Seleziona il dispositivo nella lista.
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Espressioni facciali con Micro:bit

4 Indietro Scegli una

tensione

o D O O D

Face Detection Object Detection

Human Body Detection Machine Learning Environment
Detect & recognize human face Identify objects from image

Identify human parts from image Classify Image, Pose, Hand Pose
Text, Number & Object Detection

o

=7 S
W
Richiede Richiede Richiede
TR & T 87 &7
ML with Teachable Machine Computer Vision Text Recognition Speech Recognition
Classify Image & Pose using TM Detect Object, Brand, Landmark & Read printed & handwritten text Convert speech to text
Celebrity
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Espressioni facciali con Micro:bit
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con Micro:bit

+

Face Detection Human Body Detection Machine Learning Environment

Detect & recognize human face Identify objects from image Identify human parts from image Classify Image, Pese, Hand Pose

Text, Number & Object Datection

Richiede
a7

ML with Teachable Machine Computer Vision Text Recognition Speech Recognition
Classify Image & Pose using TM Detect Object, Brand, Landmark & Read printed & handwritten text Convert speech to text
Celebrity
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6‘) open recognition window

per sempre

Q‘ji is identified class from webcamera » in Prof » Smartphone ? Zaliora

a0 Mostra testo @

altrimenti

se Q"; is identified class from webcamera + in Samuel * Smariphone ? allora

TG cREHGN samuel

altrimenti

e UG ERCa Gl Emanuel
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Select Board

Arduino Uno

micro:bit TECbits LEGO EV
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Board  Disconnect A% Quarky avanti indietro B

|o Suoni

Coding con Quarky

nght »  motor
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show »
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Condivisione e geedback

Esperienze e riflessioni.
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Scegli uno degli argomenti trattati oggi. Immagina un‘attivita
didattica in cui lo applichi nella tua materia e includi un
collegamento interdisciplinare con unaltra disciplina. Come
potrebbe arricchire I'apprendimento complessivo degli
studenti?
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"Tutti sono capaci di complicare, pochi sono
capaci di semplificare. Per semplificare
bisogna togliere. E per togliere bisogna sapere
che cosa togliere."

— Bruno Munari
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https://www.aforismicitazioni.it/autore.php?id=Bruno%20Munari

Sitografia

https://www.europarl.europa.eu/topics/it/article/20200827STO85804/che-cos-e-l-intelligenza-artificiale-e-come-viene-usata
https://code.org/ai

https://curriculum.code.org/hoc/plugged/9/

https://thestempedia.com/

https://ai.thestempedia.com/

[ITADINFO]

IVEGNO ITALIANO
TTICA DELLINFORMATICA


https://www.europarl.europa.eu/topics/it/article/20200827STO85804/che-cos-e-l-intelligenza-artificiale-e-come-viene-usata
https://code.org/ai
https://curriculum.code.org/hoc/plugged/9/
https://thestempedia.com/

Grazie per l'attenzione!

* ersilia.pagano@gmail.com
e http://t.me/pagersy O

@

» Sito Web

* Canale Telegram
* Gruppo Facebook
* Linkedin

* Canale You Tube

@PAGERSY | o Twitter

CREDITS: This presentation template was created by Slidesgo, and
includes icons by Flaticon, and infographics & images by Freepik
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https://bit.ly/3A1uf1Q
http://bit.ly/2TyoMsr
http://bit.ly/2TtBDfr
mailto:ersilia.pagano@gmail.com
http://t.me/pagersy
http://www.ersiliapagano.com/
https://t.me/ErsiliaPaganoChannel
https://www.facebook.com/groups/PNSD.DOCENTI/
https://www.linkedin.com/in/ersilia-pagano-a88631223/
https://www.youtube.com/channel/UCN_mXjgn0OuFxP-VYJ8zNaA
https://twitter.com/pagersy

