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Pytch coding editor Python
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a * while True:

Repeat BYTCh . Droadcast_and wait( drep-apple™)
C S

for 3 in range(n_tives):
your_code()

o
CUTPUT FRRORS .

R
Anything your program prints will appéar here, ‘

Forever

while True: Apgpie

your_sode( )
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Che cosa fa il team?

0) Svil Pytch ( ) (Qj
viluppa Fytch (open source ) />

© ; 1) Organizza attivita per e con studenti e insegnanti,

o
’d raccogliendo dati e feedback per migliorare Pytch

e i suoi materiali
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Programmare con Pytch (1)

Motion

Looks

II

self.say_for_seconds(text, seconds) COPY @

oy C o @ o

Show a speech bubble for the self Sprite, saying

HELP

text . lasting for seconds seconds.

¢ Ask nicely for an apple:
o

self.say for_seconds(“Apple!™, 2)
self.say for_seconds("Please?”, 2)

self.say(text) COPY M

== Hello world!

HELP

self.switch_costume(name_or_index) COPY @

switch costume to smiling +

HELP

self.next_costume(n_steps=1) COPY @

&

Hello there!

CODE COSTUMES SOUNDS
1 self.say_for_seconds{"Helle there!”, 2.8)
OUTPUT  ERRORS

Anything your program prints will
appear here.

STAGE AND SPRITES

s

Add sprite +

Trinity College Dublin
Colaiste na Trionoide, Baile Atha Cliath
The University of Dublin




Programmare con Pytch (2)

IF
e a CODE COSTUMES SOUNDS

self.turn_degrees(angle) COPY M E]

1 self.say_for_seconds{"Hello there!”, 2.8)
A HELP v
self.point_degrees(angle) COPY M E]

1 = while True:|
mminm 2 self.glide to_wy(180, -12e, 2)
_ HELP v 3 self.glide to xy(-180, -120, 2)
self.go to xy(x COPY W

e - STAGE AND SPRITES
e
HELP »
ol
self.glide_to xy(x, y, seconds) COPY M M
glide ) secsox P v € OUTPUT  ERRORS
HELP ~
Glide the self Sprite smoothly to the position ( x, . . .
==t op Y . ? . Anything your program prints will
y ) on the stage. The movement will take seconds " e +
seconds. appear nere. Add sprite
# Take 2Z¥ seconds to move smoothly
# to the centre of the stage:
self.glide_to_xy(e, @, 2.5)
v
|8 ol
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Laboratori Pytch per attivita con studenti

+¢ Introduzione (p.e. a minuti)
iEamERsmmsm Introdurre Pytch con un semplice programma

o Attivita guidata (p.e. 40 minuti)
[utorial guidato, p.e. Tatch the apple’

+¢ Attivita indipendente (p.e. 40 minuti)
Assegnare alla classe una attivta su un programma
esistents, p.e Blue nvaders’

+» Attivita estesa (p.e. 20 minuti)

Nota: leimmagini soprastantinon sono // SSE’gﬂH/’E g/g[//yg Sﬁﬂg/

inserite per essere lette/scaricate ma solo
come esempio di struttura del documento
per la gestione del workshop

Colaiste na Trionoide, Baile Atha Cliath
The University of Dublin

Hello there!




pytch_ laboratorio formativo

In questo laboratorio formativo:

% Avrete modo di provare Pytch e provare alcune sue funzionalita

*¢ Potrete provare in prima persona una delle attivita che spesso proponiamo agli studenti in
sessionidil, 2, 4 o b ore

s |'attivita sara divisa in due parti.

[)  Laprima parte consiste in un tutorial passo-passo dove potrete sequire in autonomia una guida per
creare un programma/gioco (vediamo i primi step)

Z2) lasecondainvece vi dara dei task da svolgere per completare un programma Pytch incompleto (ed
eventualmente delle challenge alla fine).



Dopo aver introdotto Pytch agli studenti, questi possono lavorare in
autonomia su un tutorial passo-passo che li quidera a creare un semplice
gioco, proviamone un pezzo:

@ 15 minuti

This tutorial was suggested for you: MU are gere
Script-by-script catch the apple! o ~ /

This tutorial will show you how to make a

simple game in Pytch, creating the code as -

a collection of individual scripts much like

in Scratch. In the game, the player will : I y D D
|

move a bowl to try to catch apples which

fall down the screen,

Tutoria ‘

Lettera"o"



.
ocuoSso

e S

Infine, se avanza del tempo, gli studenti possono creare nuovi design, aggiungere
funzionalita e personalizzare il loro programmal

= 7| Trinity College Dublin
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successivamente offriamo agli studenti ['opzione di creare un gioco Pytch
partendo da un programma incompleto:

hit ly/476jJoll

- ©)

Lettera “i”
i / maiuscola

o o™ o bit.ly/40brIQ7

Numero zerm/




Tasks disponibili nel programma

Nello "Stage":

| Mastra la variabil “lves". hit ‘y 2.y EJ Jol]

Nello sprite “Alien":

7. Faiin modo che 'alieno sia nemico (blu) o amico (verde) random.
3. Faiin modo che ['alieno si sposti (glide) con un tempa random.

4. In due parti: Perdi una vita se il giocatore colpisce 'alieno amico; termina il gioco e nascondi gli alieni
quando il giocatore finisce le vite (lives).

9. Agaiungi ['animazione di una esplosione quando il giocatore colpisce un alieno..



Attivita per studenti pitl giovani

Imparare i concetti modificando codice funzionante,
PEr ESEMpID:
13 « otage.score += | (sperimentare altri valori,
e rcien et G sottrazione, assegnare un diverso valore di
S T partenza a score)
 randint (cambiare i valori e capire quando e
come funziona
 Appear x e appear y (introdurre il concetto di
variabile)

 Aqggiungere nuove funzionalita al gioco

new_costume = random.chol
foswitch _costume(new_costume)

Any errors your project encounters will appear here,

Add sprite -+




Pytch: le due versioni disponibili

== G-
2 dimport random e

3
4 . . [
5+ class Bowl{pytch.Sprite): DUE rI'II]dI dl SCrivere
& Costumes = [“bowl . png”)
7 -
- [— e DD s 80 programmi Pytch:
9- def move_u

12 elf.g

11

12 while

13+ if|

14+

15

15~ 1f|

17 - We wanil cur rew sarpt to kessp muking mpples drop from the fop of the «

18 foemwe, Just like in the which lets the player move the bowd, we do the

13 with Pyt v loop, Inside that loop, we want to keep

20 brosckmtong Th W “drop-apole” . Here we will yse the

1= class Apple(py R Tion, DICaise we don t want 25 drop the nest spols

22 Costunes =| until the cument ane has ather boon caught o reachad the buttom of the

23 stage In Scratch the code would be

24 Bpytch.whe

IS . dof mrvie A

Images and sounds n]l P .

4

\onctanaelhr
.
YO U r prOj ASd the code o your ndw it wivich does the same job
2 these Soateh Hodks

You wil néeed watle True: followed by an ndented ling of cade

apple-crunch

Viwi 11 e B svent gt cvxce you've done s dask )
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Pytch: Tutorial p

13 tutorial auto-guidati

About Pytch Halp

Tutonals

Tutorials

mesium

Script-by-script catch the apple!

Thiz tutonal will show you bow fo mske a simgde game in

Pyichy, cranting The code s & collection of indhadum scripts .
much bve m Scratch. i the game the player wil move a bowt

to try % cwich apples which fall down the acreen

- | | “ | ‘

getting started
Helie world!

This tutonal wik stroduce you 10 the mam Weas of witting
PrOgrame usng Pyich

begnne =

Shoot the fruit

Scote points by chicking on the Ul If you mese you will loss
pamts!

asso passo integrati

My progecin

Nuovo design per i tutorial passo passo in testing e nuovi tutorial nella nuova
versione (script by script) in arrivo:

] © 2 © © 0 ¢ o & ¢ ¢ & O

11 — Make apples keep falling

Do eenoe
&)

We waril cur rew sor

ot (o keep mubing mppies drop rom the fop of the sisg=

foemam, Just ke in the code which lets the player move the bowd, we do tha

B
@
@

with Python's weile True: loop, inside that loop, we want to beep

Drowsckomtiong The messnge “drop apole” . Here, we will s the
posadcant_and_walt(] SOChion, DECaSe we dont want 9 drop the nest spoie

until the cument anu has o een caught o reachad the buttom of the

stage In Scratch. the code would be

ASd the code to your new eaipt which does the same job
s these Sorateh Hodks

You wil néeed waile True: followed by an ndented ling of cade

{Show e

Vo 1T sew thw et et cvce you've done IS Jask )

i Adid ke A
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Pytch: piani di lezione

1 lezione di

. valuta=
e zione
N -

|I ‘
|I‘
C

Consigliato con ragazzi delle superiori per
introdurre concetti Python utilizzando Pytch

Concetti introdotti:

BT Condizioni
random o
F Cicli _
innestati Debugging
Variabili c'c,h
while
Indentazione Booleani Liste

Per ottenere i materiali (grauiti) manda una
email (anche in Italiano) a: info@pytch.org




Contenuto del piano lezioni Pytch

Investigate

Esplorare un
programma
Python
prevedendo il
significato del
codice;

Prevedere
I'effetto delle line
di codice nel
complessivo.

Trinity College Dublin

Colaiste na Trionoide, Baile Atha Cliath

The University of Dublin

Eseguire il
programma
appena
analizzato;

Verificare la
compresione
delle diverse line
di codice del
programma.

J

Invesigare gli
aspetti della
sintassi e della
logica di Python
e Pytch
all'interno del
programma dato
guidati da
domande
strutturate.

Modifcare il

programma
dato;

Confermare la
comprensione
attraverso alcuni
task.

J

J

\

Creare
qualcosa di
nuovo
all’interno del

programma
dato;

Reinforzare la
comprensione
con alcuni task.

https://primmportal.com



https://primmportal.com/

Trinity College Dublin
Colaiste na Triondide, Baile Atha Cliath
The University of Dublin

Graziel | 4

>>> infol@pytch.org

<] stiorildltcd.ie

Condividi il tuo feedback sul
laboratorio/Pytch con me:




