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Il progetto

Azione di sistema
Direzione provinciale scuole dell'infanzia

Attori coinvolti:
11 scuole

15 insegnanti
110 bambini

& Continuita con la scuola primaria
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Gli obiettivi

(a) Formare personale insegnante

(b) Validare percorso didattico




Il percorso didattico

&
A~
Impatto:

. Ri in
Attenzione feciuta

Usabilita Adeguatezza
strumenti delle attivita altri domini

Coinvolgimento

. di conoscenza
Collaborazione

utilizzati proposte




Le attivita

Do

Esplorazione Primi Raggiungere Trovare una
libera passi un obiettivo sequenza




Il percorso

Bee Bot

Matatalab




Le attivita

Concetti base:
- sequenza
- eventi

Scrivere - leggere - programmare




Processi ... in attivita

Processi propri del pensiero computazionale
* pensiero algoritmico
* scomposizione
* riconoscimento di pattern
* astrazione

in attivita che prevedevano
* la sperimentazione
* I'iterazione
* la correzione degli errori




L'impatto sui bambini

01 Elevato grado di coinvolgimento
02 Durata dell'attenzione

03 Forte spirito di collaborazione

10




Altrericadute

()7 Linguaggio

02 Orientamento spaziale

03 Osservazioni nuove abilita




Sviluppi futuri

Corso base Corso avanzato

- nuovi insegnanti - sensori

......

- bambini/e 4 anni

-~

e

Quaderni
operativi

\

Continuita con
la scuola primaria




Grazie

Andrea Bonani
Direzione Formazione e Istruzione, Bolzano

Andrea.Bonani@scuola.alto-adige.it
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